
27  januari  2018 , pag.  28

GAMEND
RIJK

MULTIMEDIAULTIMEDIAULTIMEDIAULTIMEDIAT E K S T J E R O E N V A N K L E E F | F O T O ’ S H E L E N A K R I S T I A N S S O N

Een staande ovatie

krijgt Tom60229 uit
Taiwan wanneer de
laatste kaart is ge-

speeld. Het publiek in
Amsterdam juicht. De

fans zien de Taiwa-
nees terugkomen van

een 2-0 achterstand
en met 3-2 winnen

van Fr0zen uit Ameri-
ka. Het komende jaar
is Tom60299 wereld-

kampioen Hearth-
stone. De hoofdprijs:

250.000 dollar.

N og nooit van Fr0zen of
Tom60229 gehoord? Maar ze zijn
wereldberoemd. Honderdduizen-

den mensen volgen hun prestaties in het
virtuele kaartspel Hearthstone. Fr0zen en
Tom60229 zijn gameprofessionals. Ze spelen
een computerspel voor geld. Heel veel geld.

Het virtuele kaartspel Hearthstone is een
digitaal denkspel dat veel wegheeft van
kaartspelletjes als Magic: The Gathering of
Pokémon. Maar in plaats van het spelen met
tastbare kaarten verwerkte ontwikkelaar
Blizzard het spel in een computergame.
Virtuele kaarten op een virtueel speelveld.

De Hearthstonetoernooien zijn niet alleen
gespekt met een kapitaal aan prijzengeld, ze
hebben ook een indrukwekkende omvang.
Het toernooi in Amsterdam van afgelopen
weekend wordt in de zaal door pakweg 1500
bezoekers gevolgd op drie enorme schermen.
Via internet kijken wereldwijd nog eens
150.000 mensen.

De spelers zijn jonge professionele gamers.
E-sporters, zogezegd. Ze verenigen zich in
teams die gezamenlijk trainen en de kosten
delen. Grote sponsors staan in de rij om veel
geld te steken in de vooral in Azië uiterst
populaire jongeren.

KEIHARD BESTAAN

Wie denkt dat e-sport zoiets is als slapend
rijk worden, komt bedrogen uit. De e-spor-
ters trainen doorlopend, zij zien hun gamend
bestaan gewoon als baan. Tegelijkertijd
wordt van hen wel verwacht dat ze zichzelf
promoten, want bekendheid betekent recla-
me- en sponsorinkomsten. Het is een kei-
hard bestaan: niet presteren betekent geen
geld. Dus staan Fr0zen en zijn collega’s ge-
duldig paraat voor de eindeloze rijen fans,
voor een selfie of een handtekening.

De bezoekers in de zaal krijgen een gelikte
show voorgeschoteld, voorzien van analyses

en context door een team van liefst zeven
presentatoren. Soepel maken ze een pro-
gramma waarop Studio Sport jaloers zou
zijn. De floormanager is moeilijk te missen.
Big applause guys, big applause schalt uit de
speakers, telkens als de uitzending live scha-
kelt naar de zaal. Alles om de sfeer op te
voeren voor de hordes thuiskijkers.

Het publiek zit aan lange houten tafels en
kijkt naar het podium of op de grote scher-
men her en der in de zaal. Vergelijkbaar met
een darttoernooi. Het enige verschil met
darten is dat er in plaats van pullen bier

OOK FC GRONINGEN

EN SC HEERENVEEN

HEBBEN E-SPORTSTEAM

USB-hubs en iPads op tafel staan. Als het
pauze is, pakken de toeschouwers hun tele-
foon of tablet en spelen een potje terwijl ze
wachten op de volgende wedstrijd.

SERIEUZE BEDRAGEN

Hearthstone is een relatief kleine e-sport,
want net als bij echte sporten heeft elk spel
zijn eigen spelers en doelgroep. Er gaat jaar-
lijks bijna een miljard dollar om in e-sports.
Een schijntje in vergelijking met bijvoor-
beeld voetbal, maar het geeft wel aan dat het
hier om serieuze bedragen gaat. En de groei
is nog lang niet ten einde. Ter illustratie: de
grootste prijzenpot ooit voor een e-sports-
toernooi was bijna 25 miljoen dollar. Het
5-koppige team dat won ging met 11 miljoen
dollar naar huis.

Er zijn diverse grote fabrikanten die veel

geld steken in professionele gamers. Logi-
tech, Intel en Nvidia zijn belangrijke namen
in de techwereld die met enige regelmaat
optreden als sponsor van toernooien. Intel
runt zelfs een eigen competitie. Dat is niet zo
gek: het publiek van de wedstrijden is precies
de groep die de producten koopt. Een korter
lijntje met je klanten bestaat bijna niet.

Ook de spelers zelf brengen allerlei waren
aan de man. Van luxe bureaustoelen tot
muizen, van toetsenborden tot energie-
drankjes. Tijdens de uitzendingen van de
spelers is het duidelijk te zien. Logo’s staan
vol in beeld en als het even kan loopt op het
scherm een kortingscode mee voor een van
de aangeprezen producten. Zoals voetballer
Lionel Messi voetbalschoenen maar ook
chips en scheermesjes aan de man brengt.

GAMESTADIONS

Intussen worden (eigen) stadions gebouwd
voor het spelen (en vooral uitzenden) van
e-sports. Spellenmaker Blizzard, het bedrijf
achter Hearthstone, heeft voor zijn eigen
games een stadion gebouwd in Los Angeles.
Het grote voordeel: de infrastructuur van de
arena is volledig ingericht op de uitzendin-
gen. Het stadion lijkt daarom meer op een
tv-studio dan op een voetbaltempel.

Het zijn allerlei tekenen die erop wijzen
dat e-sports mega wordt. Fabrikanten, spel-
lenmakers en gamers gaan hierin hand in
hand. Dat denken ook voetbalclubs als FC
Groningen en SC Heerenveen, die inmiddels
een eigen e-sportsteam hebben opgericht.

Ook met Tom60229 komt het wel goed. De
nieuwbakken wereldkampioen mocht zelfs
felicitaties in ontvangst nemen van de presi-
dent van Taiwan.

Benieuwd hoe het spel Hearthstone in zijn werk

gaat? Het volledige toernooi is te bekijken op

YouTube: https://goo.gl/vmK4Bm.

Niet nieuw
Competitief computerspel-
len spelen is niet iets van
de laatste paar jaar. Mid-
den jaren tachtig speelde
Tim McVey het spel Nib-

bler. Hij was de eerste die
een miljard punten haalde.
Het duurde 44 uur voordat
hij die score bereikt had.
Een Italiaan verbrak niet
veel later McVeys score,
waarna hij per se opnieuw
de hoogste score wilde
halen om te bewijzen dat
hij de enige echte Nibbler-
kampioen was. Speel het
spel hier zelf: https://
goo.gl/pVszQC.

Een mooi
hondenleven
De professionele gamers in
diverse games hebben nou
niet echt wat je noemt een
relaxed bestaan. Het beeld
dat ze een spel voor de lol
spelen en zo slapend rijk
worden, is niet waar. Het
betekent lange dagen
trainen en dan maar hopen
dat je je dag hebt als de
wedstrijd eenmaal begint.
Kijk op: https://goo.gl/
mzo1p5.

hondenleven

Rechts: de voormalige
beursvloer aan het Damrak
in Amsterdam is het volge-

pakte strijdtoneel van de
WK-finale Hearthstone.
Rechtsboven: via twee

computerschermen kijken
de finalisten elkaar recht
in de ogen. Rechtsonder:

presentators Frodan,
Sottle en Raven voorzien

de analyses en geven
commentaar.

Tom60229 is wereldkam-
pioen Hearthstone.
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